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Treizeci si doi de profesori si cercetatori universitari din Grecia, Cipru,
Roménia si Olanda au participat la Activitatea de predare si formare a
proiectului UMARG, organizata de Universitatea din Groningen, in perioada
19-23 aprilie.

Scopul acestei formari profesionale a fost de a sprijini profesorii si cercetatorii
in dezvoltarea cunostintelor si abilitatilor necesare pentru proiectarea si
implementarea materialelor curriculare care incorporeaza jocuri mobile de
realitate augmentata (MARG) si care abordeaza obiectivele de dezvoltare
durabild. Obiectivele de dezvoltare durabila au fost stabilite in 2015 de
Adunarea Generala a Organizatiei Natiunilor Unite si includ o colectie de 17
obiective globale interconectate, concepute pentru a reprezenta un plan de
realizare a unui viitor mai bun si mai durabil pentru toti.

Proiectul intréa acum in etapa finala, in care profesorii si cercetatorii din fiecare
tara partenera vor implementa la clasa, la nivel local, 20 de jocuri UMARG.
Jocurile au fost dezvoltate de consortiul proiectului si vizeaza abilitatile
specifice civice si digitale ale elevilor in tematica generald a educatiei pentru
dezvoltare durabila. Pe langa implementare, va fi realizat si un studiu de
cercetare care are ca scop examinarea impactului acestor activitati curriculare
inovatoare asupra dezvoltarii abilitatilor si competentelor elevilor legate de

durabilitate.

Despre proiectul UMARG

UMARG este un proiect Erasmus+ finantat in domeniul parteneriatelor
strategice pentru educatia scolara, care a inceput in decembrie 2019 si se va
incheia in noiembrie 2021. Proiectul utilizeaza medii cu jocuri de realitate
augmentata care incorporeaza informatii virtuale, specifice locatiei si
informatii contextuale intr-un site fizic. Aceste jocuri necesita dispozitive
mobile pentru a permite participantilor la joc s& acceseze aceste informatii

virtuale. Tn loc s& plaseze oamenii intr-o lume artificiald, aceste jocuri
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augmenteaza lumea fizica prin incorporarea de date digitale, abilitati de
comunicare si lucru in retea, proprietati imbunatatite, oferind in acelasi timp
experiente de invatare in-situ sau bazate pe cercetare.

Mai multe informatii pe site-ul proiectului: www.umarg.eu/

Urmariti pagina de socializare UMARG:

https://www.facebook.com/umargproject

Capturi de ecran din sesiunile live ale UMARG activitatii de invatare, predare

si formare
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